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1. Presentacion

Nuestro pais, como otras naciones en el mundo, se encuentra impulsando una Reforma Educativa de gran calado, cuyo
objetivo central es el lograr que todos los nifios y jovenes ejerzan su derecho a una educacion de calidad, y reciban una

enseflanza que les permita obtener los aprendizajes necesarios para enfrentar los desafios del siglo xxI.

En el disefio de la Reforma se establece como obligacion la elaboracion de los planes y programas de estudio para
la educacion obligatoria, para que encuentre una dimension de concrecion pedagdgica y curricular en las aulas. En el Nuevo
Modelo Educativo, dada la relevancia que la sociedad ve en la educacion como potenciadora del desarrollo personal y social,
un elemento clave es el desarrollo de los nuevos curriculos para la educacion obligatoria en general y para la Educacion Media

Superior (EMS) en lo particular, asi como los programas por asignatura.

Como bien sefialan Reimers y Cardenas (2016), es en la definicidon de las competencias que se incorporan en el curriculo

donde se observa la articulacién, pertinencia y vertebracidon con las metas nacionales educativas que se fijan los sistemas

educativos como el mexicano.




Existe evidencia de que el Modelo Educativo de la Educacion Media Superior vigente no responde a las necesidades
presentes ni futuras de los jovenes. Actualmente, la enseflanza se encuentra dirigida de manera estricta por el profesor, es
impersonal, homogénea y prioriza la acumulacion de conocimientos y no el logro de aprendizajes profundos; el conocimiento
se encuentra fragmentado por semestres académicos, clases, asignaturas y se prioriza la memorizacion, y la consecuente
acumulacion de contenidos desconectados; el aprendizaje se rige por un calendario estricto de actividades en las que se les
dice a los alumnos, rigurosamente, qué hacer y qué no hacer, y se incorporan nuevas tecnologias a viejas practicas. Todo ello
produce conocimientos fragmentados con limitada aplicabilidad, relevancia, pertinencia y vigencia en la vida cotidiana de los
estudiantes, asi como amnesia post-evaluacién en lugar de aprendizajes significativos y profundos.

Hoy en dia, los jévenes de la EMS transitan hacia la vida adulta, interactian en un mundo que evoluciona de la sociedad
del conocimiento hacia la sociedad del aprendizaje y la innovacion (Joseph Stiglitz, 2014; Ken Robinson, 2015; Richard Gerver,
2013; y Marc Prensky, 2015; entre otros); procesan enormes cantidades de informacién a gran velocidad y comprenden vy

utilizan, de manera simultanea, la tecnologia que forma parte de su entorno cotidiano y es relevante para sus intereses.

Por lo anterior, en la Educacion Media Superior debe superarse la desconexion existente entre el curriculo, la escuela

y los alumnos, ya que la misma puede producir la desvinculacién educativa de éstos, lo cual, incluso puede derivar en

problemas educativos como los bajos resultados, la reprobacién y el abandono escolar.




Para ello, en primer lugar, hay que entender que los jévenes poseen distintos perfiles y habilidades (no son un grupo
homogéneo) que requieren potenciar para desarrollar el pensamiento analitico, critico, reflexivo, sintético y creativo, en
oposicion al esquema que apunte sélo a la memorizacidn; esto implica superar, asimismo, los esquemas de evaluacion que
dejan rezagados a muchos alumnos y que no miden el desarrollo gradual de los aprendizajes y competencias para responder

con éxito al dinamismo actual, que las y los jovenes requieren enfrentar para superar los retos del presente y del futuro.

En segundo lugar, se requiere un curriculo pertinente y dinamico, en lugar del vigente que es segmentado y limitado
por campo disciplinar, que se centre en la juventud y su aprendizaje, y que ponga énfasis en que ellos son los propios

arquitectos de sus aprendizajes.

La escuela, en consecuencia, requiere transformarse de fondo para lograr incorporar en el aula y en la practica docente

las nuevas formas en que los jévenes aprenden, y lo seguirdn haciendo (Gerver, 2013; Prensky, 2013); de no hacerlo, quedara

cada dia mas relegada de la realidad.

Es innegable que, en los Ultimos afios, los planes y programas de estudio se han ido transformando y que la Reforma

Integral de la Educacién Media Superior (RIEMS) cumplié su propdsito inicial; sin embargo, los resultados de las evaluaciones




nacionales e internacionales dan cuenta de que el esfuerzo no ha sido el suficiente y que no se ha progresado en el desarrollo

de competencias que son fundamentales para el desarrollo de las personas y de la sociedad.

Por ello, la Secretaria de Educacion Publica (SEP), por conducto de la Subsecretaria de Educacion Media Superior (SEMS),
se propuso adecuar los programas de las asignaturas del componente de formacién basica del Bachillerato General y del

Bachillerato Tecnoldgico en todos los campos disciplinares que conforman el curriculo de la EmS.!

El trabajo se realizd con base en una visidn integral y transversal del conocimiento y aprendizaje, entendido como un
continuo en oposicién a la fragmentaciéon con la que ha sido abordado tradicionalmente. Asi, se coloca a los jévenes en el
centro de la accion educativa y se pone a su disposicion una Red de Aprendizajes, denominados “Aprendizajes Clave”, que se
definen para cada campo disciplinar, que opera en el aula mediante una Comunidad de Aprendizaje en la que es fundamental
el cambio de roles: pasar de un estudiante pasivo a uno proactivo y con pensamiento critico; y de un profesor instructor a

uno que es «guia del aprendizaje».

1 No se incluye la asignatura de inglés porque la adecuacidn de los programas correspondientes esta en proceso, enmarcada en la revision de los contenidos y secuencia
curricular, dentro de la Estrategia Nacional de Fortalecimiento para el Aprendizaje del Inglés en la Educacion Obligatoria.




Este cambio es clave porque los estudiantes aprenden mejor cuando estan involucrados; en contraste con clases

centradas, principalmente, en la exposicion del profesor, en las que es mas frecuente que los alumnos estén pasivos.

De esta manera, los contenidos de las asignaturas se transformaron para que sean pertinentes con la realidad de los

jovenes y con ello lograr la conexion entre éstos, la escuela y el entorno en el que se desarrollan.

Es importante mencionar que en la elaboracién del Nuevo Curriculo de la Educacién Media Superior se consideraron
y atendieron todas las observaciones y recomendaciones de las Academias de Trabajo Colegiado Docente de todo el pais,
que participaron en el proceso de consulta convocado por la SEP con el propdsito de recuperar sus experiencias. Ademas, se
han considerado las recomendaciones vertidas en los foros de consultas nacionales y estatales, y en la consulta en linea.

Confiamos en haber dado respuesta a todas las preocupaciones e inquietudes que se manifestaron.

El consenso mundial indica que el propdésito de la educacion no es solamente memorizar contenidos curriculares de
las asignaturas, sino que los jovenes lleguen a desarrollarse como personas competentes y flexibles, que logren potenciar sus
habilidades y alcancen las metas que se hayan establecido. Y para ello, deben formarse de tal manera que aprendan a

aprender, a pensar criticamente, a actuar y a relacionarse con los demas para lograr retos significativos, independientemente

del area de conocimiento que se encuentren estudiando (Prensky, 2013).




Los contenidos de las asignaturas son importantes porque propician y orientan el desarrollo de competencias,
habilidades y destrezas; sin embargo, en el curriculo vigente, se han dejado de lado aspectos fundamentales que permiten a

los jévenes responder a los desafios del presente y prepararse para el futuro.

Diversos autores han dedicado muchas paginas en listar las competencias, destrezas y habilidades que deben desarrollar
para responder a los desafios del presente. En este sentido, son coincidentes en la necesidad de promover la colaboracion, la
creatividad, la comunicacion, el espiritu emprendedor, la resoluciéon de problemas, la responsabilidad social, el uso de la
tecnologia, la perseverancia, la honestidad, la determinacién, la flexibilidad para adaptarse a entornos cambiantes, el liderazgo

y la innovacion.

En la sociedad existe la percepcion de que la educacion es cada vez mas importante para el desarrollo de las personas
y de las sociedades. Con base en una encuesta internacional referida en el estudio Ensefianza y aprendizaje en el siglo XXI.
Metas, politicas educativas y curriculo en seis paises (2016), un porcentaje mayor de las economias en desarrollo, comparadas

con las ya desarrolladas, considera que una buena educacion «es importante para salir adelante en la vida» (Reimers y Chung,

2016).




Para favorecer la concrecién de esta percepcidon acerca de la relevancia social de la educacién, es impostergable que
la experiencia de los jovenes en la escuela sea pertinente. Por ello, la Educacién Media Superior, a través de un curriculo
actualizado, pone el aprendizaje de los estudiantes al centro de los esfuerzos institucionales, impulsa el logro de las cuatro
funciones y los cuatro propésitos de este nivel educativo:

Cuatro Funciones de la Educacion Media Superior

La formacion
propedéutica para la
Educacion Superior

La culminacion del ciclo de
educacion obligatoria

La preparacion para
ingresar al mundo
del trabajo

La formacion de una
ciudadania competente

CUATRO PROPOSITOS DE LA EDUCACION MEDIA SUPERIOR

Aprender Aprender
a hacer a convivir

y A Para conocer mejor el contexto en que se enmarcan los cambios curriculares para la Educacion Media Superior, se sugiere

consultar el “"Modelo Educativo para la Educacién Obligatoria” que se presentd el 13 de marzo de 2017.




2. Introduccién

Hoy en dia los jovenes presentan una comprension natural de las tecnologias: Son capaces de procesar grandes cantidades
de informacidn, se centran en lo que les interesa y le dan mayor valor a lo que los trata como individuo que como sélo una
parte del grupo. No buscan clases tedricas y quieren aprender creando y trabajando con sus compafieros; tomar decisiones,
compartir sus opiniones con los demas y que sean valoradas y tomadas en cuenta, y que en la escuela se le respete y confie
(Prensky, 2014).

Antes, era necesario ensefar en el aula qué era una computadora, como encenderla, como iniciar el sistema operativo,
cdmo usar el teclado y el ratdén, cdbmo guardar informacion. Hoy en dia estos procedimientos los hacen automaticamente los
dispositivos y las secuencias de uso de comandos son intuitivas y facilmente asequibles por todas las personas.

Quienes se encuentran en las aulas son nativos digitales que han nacido y crecido hablando la «lengua digital» de
Internet, de redes sociales y de juegos en red. Por ello, la tendencia de implementar clases de Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion (TIC) esta disminuyendo en todo el mundo porque el efecto que produce es mas contraproducente que

beneficioso: La clase se convierte en un espacio de tedio y aburrimiento en el que inmigrantes digitales, empleando una

lengua obsoleta (la de la era predigital), les instruye lenta y pausadamente.




No se trata de solo incorporar las TIC en el aula, sino de que sean aceleradoras del aprendizaje (Brechner, 2015) y que
permitan potenciar la innovacion y creatividad de los estudiantes como formas generadoras de aprendizajes Utiles para
construir de manera fundamentada propuestas de solucién a los problemas educativos y con pertinencia para cada contexto.
Por ello, la propuesta de que las TIC sean habilitadoras en la red de aprendizajes no esta centrada en que los alumnos se
limiten a aprender su uso.

Mas que saber como enviar un texto o visualizar un video en determinada plataforma, se propone que se potencialice
su empleo de manera estratégica para que los estudiantes encuentren y evallen informacién, se conecten y colaboren con
los demas, produzcan contenido y alcancen metas académicas, laborales y personales; es decir, que sean el medio —no el fin—
para el desarrollo de actitudes y valores.

El uso de las TIC como habilitador en la red de aprendizajes estd enfocado en desarrollar cémo puede la tecnologia
potenciar la imaginacion, creatividad y las capacidades para innovar en el alumno. En ese sentido, es indispensable dimensionar
el disefio de las situaciones de aprendizajes como movilizadoras de saberes que favorezcan el desarrollo de las competencias
para integrar los conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores.

Para avanzar en este sentido, se fomentara:

+ El aprendizaje que considera los procesos de transito entre experimentar con la informacion a incorporarla a las

estructuras de conocimiento.




+ La gestion de la informacion que aborda los procesos del ciclo de vida de la informacion, desde su generacion

hasta el procesamiento y distribucion.
* La comunicacion que considera los procesos de interaccion social en sus diversas modalidades.
* Lo cultural que reconoce formas de concrecion de sentido vistas en procesos y productos.

* Lo procedimental, referido al desarrollo de competencias para hacer uso de entornos y herramientas digitales.

De la revision realizada a la asignatura Tecnologias de la Informacion y Comunicacién |, se identificd lo siguiente:
» El uso de las TIC aparece como fin en lugar de presentarse como medio para potencializar el aprendizaje.

+ Las actividades realizadas para lograr los aprendizajes esperados, necesitan en este momento un reforzamiento

aplicado a su contexto.

+ Existe transversalidad solo con una materia del campo disciplinar.
* Los temas y las practicas no interpelan al estudiante.

* Los temas de ofimatica, se abordaron a manera de reforzamiento y requieren de practicas mas contextualizadas.

» Se observa el escaso tiempo para el desarrollo de apps.




Por lo anterior se propone:

* Continuar con la transversalidad de las TIC como medio para propiciar y potencializar el aprendizaje permanente

en los estudiantes.

Robusto mas que extenso, no se requieren de muchos temas sino de temas especificos tratados de manera

amplia y profunda.

- Pertinente y adaptable al futuro.

- Dirigido a jovenes que estudian el bachillerato en la Educacion Media Superior y que los entienda como nativos

digitales.

- Interesante para los estudiantes.

- Alcanzable en el tiempo estipulado.

- Orientado al docente como sujeto activo dentro de la labor educativa para disefiar y disponer entornos de
aprendizaje, donde el estudiante pueda experimentar a distintos niveles las dimensiones del hecho tecnoldgico

en la vida cotidiana.

- Que permita al estudiante apropiarse, procesar, usar, transformar y transmitir informacién en la sociedad de la

innovacion y del aprendizaje.




Que permita a los estudiantes comprender el lugar que tienen en el intercambio comunicativo; la perspectiva

desde la que producen informacién; que son sujetos en constante movimiento, que transforman sus practicas y

migran entre plataformas y son autores de contenido.

Abordar la asignatura como un continuo que permita potenciarla como competencia habilitante, tal y como se
explica para las asignaturas de Lectura, Expresion Oral y Escrita Il y Geometria y Trigonometria.

Incluir productos que permitan la reactivacion de aprendizajes y competencias e incrementen el nivel de
complejidad tanto en la asignatura de Lectura, Expresion Oral y Escrita I, como en la de Geometria y Trigonometria:

Continuo de asignaturas: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion Il

/ - Aprendizaje
Recordar pHcRr. /Competencias




Continuo de productos de la asignatura: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il

Modelo

Aplicacién matematico
automatizado

TIC Il (segundo semestre)




3. Datos de identificacion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il del campo disciplinar de Comunicacion se imparte en el segundo

semestre, 3 horas por semana durante 18 semanas, lo que hace un total de 54 horas al semestre. Estas horas incluyen el

trabajo con las fichas de Habilidades Socioemocionales.

Estructura curricular del Bachillerato Tecnoldgico

; GEOMETRIA . ) . . PROBABILIDAD Y
ALGEBRA GEOMETRIA ANALITICA CALCULO DIFERENCIAL CALCULO INTEGRAL
Y TRIGONOMETRIA ESTADISTICA
4 4 4 4 5 5
INGLES | INGLES 11 INGLES 11l INGLES IV INGLES V
3 3 3 3 5
. . . . ’ TEMAS DE CIENCIAS
QUIMICA | QUIMICA I BIOLOGIA FISICA | FISICA I
EXPERIMENTALES
4 4 4 4 4 5
ECOLOGIA
Componente
4 Propedéutico
TECNOLOGIAS DE LA TECNOLOGIAS DE LA TECNOLOGIAS DE LA TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA INFORMACION Y LA INFORMACION Y INFORMACION Y
COMUNICACION | COMUNICACION I LA COMUNICACION Iil LA COMUNICACION IV Componente
3 3 2 2 Basico
LECTURA, LECTURA, LECTURA, LECTURA,
EXPRESION ORAL EXPRESION ORAL EXPRESION ORAL EXPRESION ORAL LITERATURA
Y ESCRITA | Y ESCRITA II Y ESCRITA Ill Y ESCRITA IV dCo;nponen@e
A A . . 5 e Formacion
Profesional
CONVIVENCIA, PAZ Y CIENCIA, TECNOLOGIA, TEMAS DE CIENCIAS
. EMPRENDIMIENTO
CIUDADANIA SOCIEDAD Y VALORES SOCIALES
4 2 4 5
ECONOMIA Y
GLOBALIZACION
2
LOGICA ETICA LIDERAZGO TEMAS DE FILOSOFIA
4 4 2 5
DINAMICAS
MODULO PROFESIONAL MODULO
PRODUCTIVAS MODULO PROFESIONAL | MODULO PROFESIONAL II MODULO PROFESIONAL il
1\ PROFESIONAL V
REGIONALES
4 17 17 17 12 12




4. Proposito formativo del campo disciplinar de Comunicacion

Las competencias disciplinares basicas de Comunicacion estan referidas a la capacidad de los estudiantes de comunicarse

efectivamente en el espafiol y en lo esencial en una segunda lengua en diversos contextos, mediante el uso de distintos

medios e instrumentos.

Los estudiantes que hayan desarrollado estas competencias podran leer criticamente y comunicar y argumentar ideas
de manera efectiva y con claridad oralmente y por escrito. Ademas, usaran las tecnologias de la informacién y la comunicacion

de manera critica para diversos propositos comunicativos.

Las competencias de comunicacion estan orientadas ademas a la reflexion sobre la naturaleza del lenguaje y a su uso

como herramienta del pensamiento logico.




5. Propoésito de la asignatura

Que el alumno utilice las TIC como herramientas para obtener informacion y generar aprendizajes en red, sobre temas

pertinentes con su realidad cotidiana. De igual manera, se desarrollaran los Aprendizajes Clave del campo disciplinar de

Comunicacion:

Aprendizajes Clave del campo disciplinar de Comunicacion

Eje

Componente

Contenido central

Comunicarse, relacionarse y colaborar
con los demas (eje transversal para todas
las asignaturas del campo disciplinar de
Comunicacion y de Ciencias sociales).

- La comunicacidn y las relaciones interpersonales.

- La integracidon de la comunidad de aprendizaje.

- La contextualizacion de la comunidad de aprendizaje
a partir de los intereses y experiencias académicas de
los estudiantes.

El trabajo colaborativo en el aula como base para la
integracion de la comunidad de aprendizaje.

Leer, escribir, hablar y escuchar.

- La lectura, la escritura y la oralidad como practicas
habilitadoras y generadoras del aprendizaje.

- La importancia de la lectura para la escritura: La
produccion de textos argumentativos.

La importancia de la lectura para la escritura: La
argumentacion fundamentada.

La importancia de la lengua y el papel de la gramatica.
El texto argumentativo.

El texto como fuente de informacién y de expresidn de
ideas nuevas.

Generacién de una opinion razonada y
razonable a partir de la elaboracién de
textos.

- El sustento de la opinién del estudiante con un
argumento.

- La construccién de una perspectiva propia y original
argumentada.

- La escritura argumentativa.
- La escritura original argumentada.

Tecnologia, informacion, comunicacion y
aprendizaje.

- Tecnologia y desarrollo humano.

- La generacion, uso y aprovechamiento responsable de

la informacidn para el aprendizaje.

- El aprendizaje en red.

- La creacidn de contenidos para el aprendizaje.

- El uso de la tecnologia como practica habilitadora
de aprendizajes en red.

El impacto de la tecnologia en el desarrollo humano.
El manejo responsable de la informacidn.

El aprendizaje e innovacion.

Eny desde la red.

Programar para aprender.




6. Ambitos del Perfil de egreso a los que contribuye la asignatura de TIC II

El campo disciplinar de Comunicacion pretende establecer la articulacién e interdependencia de las diferentes asignaturas,
tanto a nivel de competencias como de los aprendizajes esperados y su materializacién a través de productos para que los
jovenes logren aprender de manera integral y global. Para ello, busca evitar la dispersién curricular, impulsar la profundizacién
de los aprendizajes, favorecer la transversalidad curricular y orientar la practica docente. De ahi que busque potenciar, de
manera directa, el desarrollo de las competencias habilitantes necesarias para que los estudiantes puedan hacer frente a los

roles que juegan o jugaran en su futuro inmediato, cada vez mas complejos y desafiantes.

Por lo anterior, el Perfil de egreso de la Educacién Media Superior, expresado en ambitos individuales, define el tipo

de estudiante que busca formar.

A través del logro de los aprendizajes esperados de las asignaturas de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién,

gradualmente se impulsara el desarrollo de los siguientes ambitos:

Se expresa con claridad en espaiol de forma oral y escrita tanto en espafiol como en lengua indigena en
caso de hablarla. Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de
ellas. Obtiene e interpreta informacidn y argumenta con eficacia. Se comunica en inglés con fluidez y
naturalidad.

Utiliza adecuadamente las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para investigar, resolver
problemas, producir materiales y expresar ideas. Aprovecha estas tecnologias para desarrollar ideas e
innovaciones.



Adicionalmente, de forma trasversal se favorecera el desarrollo gradual de los siguientes ambitos:

Ambitos transversales del Perfil de egreso que atiende la asignatura

Ambito

Perfil de egreso

Habilidades socioemocionales y proyecto de

vida

Colaboracién y trabajo en equipo

Pensamiento critico y solucion de problemas

Es autoconsciente y determinado, cultiva relaciones interpersonales sanas,
maneja sus emociones, tiene capacidad de afrontar la diversidad y actuar con
efectividad, y reconoce la necesidad de solicitar apoyo. Fija metas y busca
aprovechar al maximo sus opciones y recursos. Toma decisiones que le generan
bienestar presente, oportunidades y sabe lidiar con riesgos futuros.

Trabaja en equipo de manera constructiva, participativa y responsable
propone alternativas para actuar y solucionar problemas. Asume una

actitud constructiva.

Utiliza el pensamiento ldgico y matematico, asi como los métodos de las
ciencias para analizar y cuestionar criticamente fendmenos diversos.
Desarrolla argumentos, evalla objetivos resuelve problemas, elabora y

justifica conclusiones y desarrolla innovaciones. Asimismo, se adapta a

entornos cambiantes.




7. Estructura del cuadro de contenidos

Para que todos los alumnos adquieran y desarrollen los aprendizajes clave para su vida, la propuesta de contenidos se organiza

de la siguiente manera:

Elementos de organizacion curricular

Concepto Definicion

Eje Organiza y articula los conceptos, habilidades y actitudes de los campos disciplinares y es el referente para

favorecer la transversalidad interdisciplinar.

. Genera y/o, integra los contenidos centrales y responde a formas de organizacién especifica de cada campo o
disciplina.
Contenido

central Corresponde al aprendizaje clave. Es el contenido de mayor jerarquia en el programa de estudio.

Contenido

i Corresponde a los contenidos centrales y, por su especificidad, establecen el alcance y profundidad de su abordaje.
especifico

Aprendizaje Descriptores del proceso de aprendizaje e indicadores del desempefio que deben lograr los estudiantes para cada

uno de los contenidos especificos.
esperado

Producto Corresponde a los aprendizajes esperados y a los contenidos especificos, es la evidencia del logro de los

rendizaj r .
esperado aprendizajes esperados




COMPONENTE

La creacion de
contenidos para el
aprendizaje.

El uso de la
tecnologia como
practica
habilitadora de
aprendizajes en
red.

La creacién de
contenidos para el

aprendizaje.

CONTENIDO
CENTRAL

El aprendizaje e
innovacion.
Programas para

aprender.

El aprendizaje e

innovacioén

CONTENIDO
ESPECIFICO

Elementos  basicos
de la programacion

en tecnologia movil.

Disefio de
aplicaciones moviles

para aprender.

Uso y manejo de
férmulas, funciones y
graficas en la hoja de

calculo.

Aplicacion de la hoja

de calculo.

Cuadro de Contenidos para Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion Il

APRENDIZAJE
ESPERADO
Reactiva  aprendizajes
previos de la asignatura
de Tecnologias de
informacion y
Comunicacioén |.

Emplea el desarrollo de

aplicaciones que
resuelvan problemas
cotidianos, intereses
personales para
fortalecer los

aprendizajes.

Reactiva aprendizajes
previos sobre el uso
de hoja de calculo
empleado  modelos
matematicos.

Emplea herramientas
para el
procesamiento y
analisis de modelos

matematicos.

PRODUCTO
ESPERADO

El desarrollo de una
aplicaciéon (App) sobre
un tema de interés
del alumno, que
pueda utilizarse en
teléfonos inteligentes,
tabletas,
computadoras o
redes sociales y su
posible distribucion

en la red.

La elaboracién en
una hoja de calculo
donde se
automatice la
representacion  de
distintos modelos
matematicos en un
caso concreto
(lineal o no lineal),
sustentando un

juicio de valor.




COMPONENTE

Tecnologia y desarrollo

humano.

CONTENIDO

CENTRAL

El impacto de la

tecnologia en el

desarrollo humano.

CONTENIDO
ESPECIFICO

Uso de herramientas
para presentaciones

en linea.

Elementos por
considerar para una
presentacion

electronica.

APRENDIZAJE
ESPERADO

Reactiva aprendizajes
previos de la asignatura,
de Lectura, Expresion

Oral y Escrita II.

Emplea herramientas en
linea para la creacion
de presentaciones
electrénicas (Prezi,
Emaze, Pow Toon,

Genially, etc).

PRODUCTO
ESPERADO

La creacién de una
presentacion

electrénica en linea
(2D y 3D) en defensa
de algun tema de su

interés.




8. Dosificacion del programa de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il

La dosificaciébn que se presenta es una sugerencia para orientar al docente sobre los tiempos que puede asignar a los
contenidos, los cuales se han establecido con base en los aprendizajes esperados y en el nimero de semanas del semestre.
En la parte superior de la propuesta, se ha establecido por semana, el tiempo para trabajar las fichas de Habilidades
socioemocionales, se sugiere el primer dia de la semana, pero cada docente podra elegir el dia de la semana que considere
mas pertinente. No omitimos recordar que el nimero de horas utilizadas en la semana esta indicado en el Acuerdo Secretarial

653 donde se establece el Plan de Estudios del Bachillerato Tecnolégico.

SEMANA 1 2 3 4 5 6 7

SESIONES 3 (1123|112 (31|23 |1]2|3]|1]2]3

Ficha de Habilidades Socioemocionales

Encuadre grupal: corresponde a la presentacion
de la materia, establecer acuerdos de

convivencia, diagndstico y repaso o nivelacion

del grupo.

Reactiva aprendizajes previos de la asignatura
de Tecnologias de informacién y

Comunicacion |.

Emplea el desarrollo de aplicaciones que
resuelvan problemas cotidianos, intereses

personales para fortalecer los aprendizajes




SEMANA

SESIONES

Ficha de
Habilidades

Socioemocionales

Reactiva
aprendizajes previos
sobre el uso hoja
de célculo
empleado modelos

matematicos.

Emplea
herramientas para
el procesamiento y
andlisis de modelos

matematicos.




SEMANA 13 14 15 16 17 18

SESIONES

Ficha de
Habilidades

Socioemocionales

Reactiva
aprendizajes
previos de la
asignatura, de

Lectura, Expresién

Oral y Escrita Il.

Emplea
herramientas en
linea para la
creacién de
presentaciones
electrénicas (Prezi,

Emaze, Pow Toon,

Genially, etc).

Sesiones asignadas para el desarrollo de las Habilidades socioemocionales.

Sesién asignada para el encuadre grupal.

Sesiones asignadas a los diferentes aprendizajes esperados.

Sesiones dedicadas a las asesorias de reforzamiento.




Asesoria de reforzamiento

En apoyo al trabajo de evaluacion se plantean sesiones para el reforzamiento de los aprendizajes, sefialadas con un sombreado
de lineas diagonales. Las actividades realizadas deberan generar evidencias del trabajo. Asi, para este programa, se sugieren

algunas actividades que se pueden realizar.

Cabe sefialar que cada actividad de reforzamiento debe tener una evidencia que sea corresponsable.

Actividades Evidencias de las y los estudiantes

Ejercitacion entre pares para nivelar el

proceso de:

« Disefio grafico de la app con la Nivelacion del uso de aplicaciones:

Bosquejos de los disefios de apps en papel y lapiz o en formato digital

o

herramienta que considere

el o Disefo de algoritmos, diagramas de flujo, diagramas de proceso, entre otros

o

Desarrollo y/o codificaciéon de una Codigo de la app en bloques

Ejecucién adecuada de la aplicacion en app inventor 2

o

app, utilizando diversas
herramientas.
Implementacion de apps empleando
app inventor 2

Ejercitacion entre pares para nivelar el

proceso de: Nivelacion del uso de la hoja electronica de calculo:

 Uso de funciones para la o Aplicacién de funciones para resolver problemas de conversién de unidades
elaboracion de modelos o Graficacion y modelado de funciones.
matematicos en una hoja electronica

de calculo.




e Graficacion de modelos matematicos

en una hoja electrénica de calculo.

SlElediErelonsEaidseEles i lskEllel | Nivelacion del uso de presentaciones en linea (2d y 3d):

eolllolelrilel ol il Bl s elele el e o Presentacion de algln tema relacionado con las asignaturas del semestre que cursa,
Practican el disefio y desarrollo de empleando herramientas en linea.
presentaciones en linea en la
plataforma de su preferencia. (Prezi,

Emaze, Pow Toon, Genially, etc).




9. Transversalidad

La transversalidad de los aprendizajes (que se logran a partir de los contenidos) es fundamental para el desarrollo de las
competencias que permitiran a los jovenes que egresen de la EMS enfrentar con éxito los desafios de la sociedad futura. Esta

transversalidad tiene dos dimensiones: Una horizontal y otra vertical.

La dimension horizontal refiere a la reactivacion y uso de los aprendizajes que se estan alcanzando en las diferentes
materias de un mismo semestre. Para lograr el desarrollo de una efectiva transversalidad de competencias, los contenidos de
cada una de las asignaturas requieren apuntar hacia la construccion de actividades o proyectos para el aprendizaje que sean
pertinentes, relevantes e interesantes para los estudiantes. Esto también demanda evitar la presencia de repeticiones

innecesarias de contenidos.

A continuacion, se muestra un ejemplo de como puede llevarse a cabo la transversalidad horizontal de la asignatura

con otras del segundo semestre:




Ejercicio de transversalidad curricular horizontal de la asignatura

Aspectos que permiten la relacion de

Campo Disciplinar Asignaturas
los aprendizajes esperados con TIC Il

Promueve la expresion de ideas

<

Comunicacion LEOYE Il conceptos en composiciones coherentes y

creativas.

Resuelve problemas de analisis y

balanceo de ecuaciones quimicas

Ciencias Experimentales Quimica Il
utilizando como herramienta la hoja de
calculo.
Matematicas Geometria y Trigonometria Elabora modelos matematicos utilizando
funciones de la hoja de célculo.
Ciencias Sociales Emprendimiento Utiliza las herramientas digitales.

La transversalidad vertical refiere a los aprendizajes como un continuo articulado y no sumativo. Esto exige que los
aprendizajes y las competencias se desarrollen de manera gradual, elevando el nivel de complejidad conforme los jévenes
cursan los semestres. Los aprendizajes deben ser complementarios, mas no acumulativos como ocurre en la actualidad; para
lograr esto, es indispensable que el proceso de ensefianza-aprendizaje potencie la reactivacion de aprendizajes previos.

El trabajo conjunto ya sea de manera vertical (transdisciplinar) u horizontal (interdisciplinar) fortalecen la formacién del

estudiante toda vez que de forma organizada se permite la construccion de aprendizajes significativos que multiplican




resultados y dividen el esfuerzo de las Academias, favoreciendo con ello evitar la descarga individualizada que compromete
el esfuerzo y compromiso del estudiante. El punto de encuentro que propicia esta transversalidad se da desde la identificacion
de los atributos expresados en los aprendizajes esperados, que posibilitan una vision integrativa desde dos vertientes:

1. Multidisciplinar: Comun a todas las asignaturas. En este sentido, una ruta posible seria cuestionarse ;Cual es el tema
integrador? ;Qué problematica compartimos como comunidad escolar? ;Qué problematica compartimos en el contexto
sociocultural inmediato al plantel? Desde mi asignatura, ;Cémo puedo abordar el planteamiento del problema o de la
solucién?

2. Interdisciplinar: Que engloba varias (no todas) las asignaturas o supone la participacién de varias de ellas. Los puntos

de encuentro pueden darse a partir de contestar ;Con qué asignaturas comparto aprendizaje esperado? ;Como puedo

abordar ese aprendizaje desde mis contenidos especificos e interrelacionarlos con las otras asignaturas?




Un ejemplo de transversalidad vertical en el campo disciplinar de comunicacion es el siguiente:

Consolidar Ia
competencia
Habilitante de la
Lectura y la Escritura




ASIGNATURA

TECNOLOGIAS DE
LA INFORMACION
YLA
COMUNICACION 1i

ASIGNATURAS DEL AREA DE
COMUNICACION

Lectura, Expresion Oral y

Escrita |

Lectura, Expresion Oral y

Escrita Il

Tecnologias de la Informacion

y la
Comunicacion |

Tecnologias de la Informacion

y la
Comunicacion |l

Tecnologias de la Informacion

y la
Comunicacion IV

ASPECTOS QUE PERMITEN ESTABLECER LA RELACION

El trabajo colaborativo en el aula como base para la integracion de la
comunidad de aprendizaje.

La escritura argumentativa.

El trabajo colaborativo en el aula como base para la integracién de la
comunidad de aprendizaje.

El texto argumentativo.

El texto como fuente de informacién y de expresién de ideas nuevas.

La escritura original argumentada.

Programar para aprender.

El aprendizaje e innovacién en y desde la red.

El aprendizaje e innovacién en y desde la red.

El manejo responsable de la informacion.

El manejo responsable de la informacion.

El aprendizaje e innovacién en y desde la red.

El impacto de la tecnologia en el desarrollo humano.




TRANSVERSALIDAD CON OTRAS ASIGNATURAS

CAMPO
ASIGNATURA SEMESTRE
DISCIPLINAR
Algebra Mismo semestre
Geometria y
Trigonometria
Geometria Analitica
vy
<
=
s
<
S
=
< Calculo Diferencial .
S Posterior

Calculo Integral

Probabilidad y

Estadistica

ASPECTOS QUE PERMITEN ESTABLECER LA RELACION CON LAS
TIC

» Uso de las variables y las expresiones algebraicas.
+ Variacion lineal como introduccion a la relacion funcional.

+ El trabajo simbodlico.

* Conceptos fundamentales del espacio y la forma, “lo

geomeétrico”

* Reconocimiento y construccion de los lugares geométricos:

recta, circunferencia, elipse, parabola e hipérbola.

+ Tratamiento visual y representaciones multiples de los lugares
geométricos: coordenadas rectangulares y paramétricas, puntos

singulares, raices y comportamiento asintético.

Cambio y prediccion: Elementos del Calculo.

Graficacién de funciones por diversos métodos.

Aproximacién y célculo del “area bajo la curva” por métodos
elementales (método de los rectangulos y métodos de los
trapecios).

Antiderivada de funciones elementales (algebraicas y
trascendentes).

Tratamiento analitico de las integrales definida e indefinida. Uso
intuitivo de los procesos infinitos y las situaciones limite

aplicados a problemas de las ciencias naturales, exactas y sociales

-+ Concepto de riesgo en situaciones contextuales.

Manejo de la informacién en situaciones de la vida cotidiana




CAMPO
DISCIPLINAR

HUMANIDADES

CIENCIAS SOCIALES

CIENCIAS EXPERIMENTALES

ASIGNATURA SEMESTRE
Logica Mismo semestre
Etica

Temas de Filosofia

Posterior
Ciencia, Tecnologia,
Sociedad y Valores
Quimica | Mismo semestre
Quimica I Posterior

ASPECTOS QUE PERMITEN ESTABLECER LA RELACION CON
LAS TIC

La argumentacion como practica de valores.

La argumentacidon como practica critica y autocritica.

La argumentacidon como practica sometida a reglas.

El ejercicio de la libertad frente al respeto a los demas en las

relaciones interpersonales.

Inclusiéon y responsabilidad social en el desarrollo cientifico y

tecnoldgico.
El sentido de la vida humana.

El trabajo colaborativo en el aula como base para la integracion
de la comunidad de aprendizaje.

El conocimiento y aplicacidon del proceso de la investigacion
cientifica.

La produccion de conocimiento y aprendizajes mediante la
investigacion. El analisis de algunos componentes de la sociedad
actual: participacion ciudadana, derechos humanos, desigualdad,
desarrollo sustentable, medio ambiente.

La importancia del pensamiento quimico en la sociedad del siglo

XXI.

Ejemplos de contenidos en los que se hace el uso de las TiC para
la investigacion en diferentes fuentes de informacién vy
presentacion de la informacién.

Cuantificacion en las reacciones quimicas: ;como contamos lo que

no podemos ver?




CAMPO
ASIGNATURA
DISCIPLINAR
Biologia
Fisica |
Fisica Il
Biologia

SEMESTRE

Posterior

Modelos de acido base: ;Por qué algunas sustancias son

corrosivas?
ASPECTOS QUE PERMITEN ESTABLECER LA RELACION CON

LAS TIC

Cinética quimica: ;Por qué algunas reacciones son mas rapidas que

otras?

La sintesis quimica y la diversidad de los nuevos materiales

Relaciones ente la Ciencias, la Tecnologia y la Sociedad.
Impactos ambientales y sustentabilidad.

Ejemplos de contenidos en los que se hace el uso de las TIC para
la investigacion en diferentes fuentes de informacién vy
presentacion de la informacién.

Electricidad en los seres vivos.

Ejemplos de contenidos en los que se hace el uso de las TIC para
la investigacion en diferentes fuentes de informacién vy
presentacion de la informacion.

El entrenamiento deportivo como ejemplo de aplicacién de la
mecanica.

La energia como parte fundamental del funcionamiento de

maquinas.

Ecologia, sustentabilidad y desarrollo sustentable.




Sin embargo, por las caracteristicas de las TIC puede ser transversal de manera vertical al resto de las asignaturas del mapa

curricular:
PROBABILIDAD TEMAS DE TEMAS DE
) TEMAS DE
Y ESTQD@IgA g al s A\ LITERﬁ\g!A Z@QAS MLO v
6° semestre EXPERIMENTALES sociEALEs
5 HORAS 5 HORAS 12 HORAS
5 HORAS
5 HORAS 5 HORAS
CIENCIA,
CALQULO TECNDLOGIA ECONOMIA Y
I INGLES V FisicaA <ocikbab v ok LIDERAZGO MODULO IV
50 semestre INTEGRAL : GLOBALIZACION
5 HORA'S 4 HORAS VARORHS > HORAS 12 HORAS
5 HORAS 2 HORAS
4 HORAS
) TECNOLOGI EXPRECION
CALAULO ) CNOLOGIAS DE )
INGLES [V FISICA 1 LA INFORMACION Y | ORAL Y ESCRITA EcoloGiA MODULO il
4° semestre DIFERERERAL COMUNICACION
v
3 HORAS 4 HORAS I HORAS 17 HORAS
4 HORAS
2 S 2 HORAS
TECNOLOGIAS DE EXPRECION
GEOMETRIA ’ )
INGLES (I BIQLOGIA LA INFORMACION Y | ORAL Y ESCRITA ET|CA ODULO II
COMUNICACION
3er semestre | ANALTI ) n
3 HO 4 HORAS I HORAS 7 HORAS
4 HO PRA® [ORp - 0
2 HORAS 2 HORAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION 1I
2° semestre
3 HORAS




De manera vertical, la asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién Il, se apoya de los aprendizajes obtenidos
de TIC |, principalmente los referidos a ofimatica, redes de colaboracién, obtiene las bases de Lectura, Expresion Oral y Escrita
l, que le permite transitar por la asignatura de manera sustentada y fluida. Continuando con la verticalidad, la asignatura de
las TIC Il apoya a otras asignaturas como Quimica Il, LEOyE Il, Geometria y Trigonometria, , Ciencia, Tecnologia, Sociedad y
Valores, y los del Componente Profesional proporcionando los aprendizajes del alumno sobre el desarrollo de aplicaciones

que pueden utilizarse en cualquiera de las asignaturas mencionadas, el fortalecimiento de aplicaciones de ofimatica tales

como la hoja de calculo y disefio de presentaciones.




10. Vinculacion de las competencias con Aprendizajes esperados

COMPETENCIA
DISCIPLINAR

APRENDIZAJE ESPERADO PRODUCTO ESPERADO ~ COMPETENCIA GENERICA ATRIBUTO

5.4 Construye hipétesis y disefia
y aplica modelos para probar su
validez.

5.6 Utiliza las tecnologias de la

5. Desarrolla innovaciones informacién y la comunicacion

Reactiva aprendizajes previos y propone soluciones apara procesar e interpretar C12. Utiliza las
de la asignatura de El desarrollo de una problemas a partir de informacion. 6.1 Elige las fuentes  tecnologias de la
Tecnologias de informacion aplicacion (App) sobre un métodos establecidos. de informacién mas relevantes informaciony
y Comunicacion I. tema de interés del 6. Sustenta una postura para un propoésito especifico y  comunicacion
alumno, que pueda personal sobre temas de discrimina entre ellas de acuerdo  para investigar,
Emplea el desarrollo de utilizarse en teléfonos  interés y relevancia a su relevancia y confiabilidad. resolver
aplicaciones que resuelvan jnteligentes, tabletas,  general, considerando 8.1  Propone maneras de  problemas,
problemas cotidianos, computadoras o redes  otros puntos de vista de solucionar un problema o  producir
intereses personales para sociales y su posible  manera critica y reflexiva. desarrollar un proyecto en  materiales y
fortalecer los aprendizajes. distribucién en la red. 8. Participa y colabora de equipo definiendo un curso de  transmitir
manera efectiva en equipos accién con pasos especificos. informacion.
diversos. 83 Asume una actitud

constructiva, congruente con los
conocimientos y habilidades con

los que cuenta dentro de

distintos equipos de trabajo.




COMPETENCIA

APRENDIZAJE ESPERADO

PRODUCTO ESPERADO

COMPETENCIA GENERICA

ATRIBUTO
DISCIPLINAR

Reactiva aprendizajes
previos sobre el uso hoja
de

modelos matematicos.

calculo  empleado

Emplea herramientas para
el procesamiento y analisis

de modelos matematicos.

La elaboracion en una

hoja de calculo donde

se automatice la
representacion de
distintos modelos

matematicos en un caso
concreto (lineal o no
lineal), sustentando un

juicio de valor.

5. Desarrolla
innovaciones y propone
soluciones a problemas
a partir de métodos
establecidos.

7. Aprende por
iniciativa e  interés
propio a lo largo de la
vida.

8. Participa y colabora
de manera efectiva en

equipos diversos.

5.6 Utiliza las tecnologias de la

informacién y la comunicacion

para procesar e interpretar
informacion.
7.1 Define metas y da

seguimiento a sus procesos de
construccién de conocimiento.
7.2
qgue le resultan de menor vy
y dificultad,

reconocimiento y controlando

|dentifica las actividades

mayor interés
sus reacciones frente a retos y
obstaculos.

7.3 Articula saberes de diversos
campos y establece relaciones
entre ellos y su vida cotidiana.
8.2 Aporta puntos de vista con
apertura y considera los de
otras de

personas manera

reflexiva.

C12. Utiliza las
tecnologias de
la
informacion
y
comunicacion
para
investigar,
resolver
problemas,
producir
materiales y
transmitir

informacion.




APRENDIZAJE ESPERADO

PRODUCTO
ESPERADO

COMPETENCIA GENERICA

ATRIBUTO

COMPETENCIA

DISCIPLINAR

Reactiva aprendizajes previos
de la asignatura, de Lectura,

Expresién Oral y Escrita Il.

Emplea herramientas en linea

para la creacion de
presentaciones electrénicas
(Prezi, Emaze, Pow Toon,

Genially, etc).

La creacién de una
presentacion

electréonica en linea
(2D y 3D) en defensa
de algun tema de su

interés.

4. Escucha, interpreta y
emite mensajes pertinentes
en distintos  contextos
mediante la utilizacion de
medios, cédigos y
herramientas apropiadas.

6. Sustenta una postura
personal sobre temas de
interés y relevancia general,
considerando otros puntos
de vista de manera critica y
reflexiva.

7. Aprende por iniciativa e
interés propio a lo largo de
la vida.

8. Participa y colabora de

manera efectiva en equipos

diversos.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante
representaciones lingiisticas matematicas o
graficas.

4.5 Maneja las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion para obtener
informacion y expresar ideas.

6.1 Elige las fuentes de informacion mas
relevantes para un propdsito especifico y
discrimina entre ellas de acuerdo a su
relevancia y confiabilidad.

6.4 Estructura ideas y argumentos de
manera clara, coherente y sintética.

7.1 Define metas y da seguimiento a sus
procesos de construccion de conocimiento.
7.2 |dentifica las actividades que le resultan
de menor y mayor interés y dificultad,
controlando

reconocimiento vy sus

reacciones frente a retos y obstaculos.

C1. Identifica, ordena e
interpreta las ideas,
datos y conceptos
explicitos e implicitos
en un texto,
considerando, el

contexto en el que se

generd y en el que se

recibe.
C5. Expresa ideas y
conceptos en

composiciones
coherentes y creativas,
con introducciones,
desarrollo y
conclusiones claras.
Cé6.

Argumenta  un

punto de vista en




7.3 Articula saberes de diversos campos y
establece relaciones entre ellos y su vida
cotidiana. 8.2 Aporta puntos de vista con
apertura y considera los de otras personas

de manera reflexiva.

publico de manera
precisa, coherente y
creativa.

c12. Utiliza las

tecnologias de la

informacion y
comunicacion para
investigar, resolver

problemas,  producir

materiales y transmitir

informacion.




11. Consideraciones para la evaluacion

Aspectos sugeridos para la evaluacién de los aprendizajes

Comunicar adecuadamente los aprendizajes a los alumnos.

Explicar con claridad que es lo que se espera de su desempeno en cada actividad.

Considera que la evaluacion es formativa y mejora el aprendizaje.

Detectar y atender las fortalezas y debilidades de su aprendizaje.

Dar retroalimentacion objetiva y constructiva de sus evaluaciones.

Emplear herramientas de evaluacién y construir esquemas validos de calificacion.

Ensefar a aprender del error, reflexionar sobre sus aciertos e identificar estrategias de aprendizajes.
La evaluacion propicia la buena gestion curricular

| 2 |
I
| 4
[ 5
| 6 |
[ 8 |

Tipos, modalidades e instrumentos de evaluacion

Los instrumentos deberan diversificarse. Se impulsara la creacion de portafolio de evidencias.

Tipos Modalidades Instrumentos
(— Diagndstica - Autoevaluaddn — obsiuwi:g:ns
e ——— _— _——
e P e
— Formativo = Coevaluacion = Lista de cotejo
S -— ) S
F — Y, F —
— Sumativa L Heteroevaluacion 5:??;5:35

[
[
H

— Examenes

H

— Rubricas

|

Portafoliode
evidencias




Tipos de evaluacion

La evaluacion diagnostica permite reconocer las condiciones en que se encuentran sus estudiantes ante los nuevos
aprendizajes. Por su naturaleza se hace durante las actividades de inicio.

La evaluacion formativa da cuenta del avance del alumno en el proceso en la asimilacion, ajuste y replanteamiento de sus
aprendizajes, a la par, permite al docente la retroalimentacion y en caso necesario la reorganizacion de los énfasis de las
actividades. Se realiza durante las actividades de desarrollo.

La evaluacion sumativa se realiza al final, en las actividades de cierre y sirve para determinar los resultados finales del

proceso de aprendizaje y desarrollo de competencias.

Para la evaluacién formativa, la observacion y la retroalimentacion del docente o de los propios compaferos de grupo,
constituyen referentes que permiten atender las dificultades durante el proceso de aprendizaje de los estudiantes, por lo
que se sugiere promoverlas de manera constante. Los registros escritos y los examenes son de mayor utilidad para la

evaluacion sumativa.

Modalidades de evaluacidn.

a) La autoevaluaciéon permite el desarrollo de procesos metacognitivos, mediante los cuales, el estudiante reflexiona sobre

su quehacer, su eficiencia y las habilidades que necesita desarrollar. Propiciar la autoevaluacién contribuye a que los

estudiantes identifiquen las dificultades que surgen en la realizacién de actividades y disefien estrategias para resolverlas




c)

o para solicitar apoyo.

La coevaluacion permite conocer los puntos de vista de otros integrantes del grupo en relacion al desarrollo de las tareas,
favorece la identificacion de dificultades que escapan a la percepcion individual y brinda una mayor cantidad de elementos
para valorar el propio desempefio y el de los demas.

La heteroevaluacion brinda a las y los estudiantes criterios para mejorar su desempeno desde la vision del docente.}

Instrumentos de evaluacion

Es recomendable que el docente haga saber, desde el inicio de la sesion, cuales seran los criterios que se emplearan para
evaluar el desempefio individual y colectivo. Estos criterios pueden presentarse en forma de indicadores y emplear
instrumentos como: registros de observacion, listas de cotejo, escalas estimativas, rdbricas, portafolios de evidencias y
examenes.

Registros de observacion: Es un instrumento que se basa en una lista de indicadores que pueden redactarse, ya sea como
afirmaciones o bien como preguntas, que orientan el trabajo de observacién dentro del aula, sefialando los aspectos que
son relevantes al observar.

Lista de cotejo: Consiste en una lista de indicadores de logro o de aspectos que conforman un indicador de logro

determinados y seleccionados por el docente, en conjunto con los alumnos, para establecer su presencia o ausencia en el

aprendizaje alcanzado.




Escala estimativa: Es un instrumento que permite registrar el grado, de acuerdo con una escala determinada, de un
comportamiento, una habilidad o una actitud determinada, desarrollada por el estudiante.

Rubrica: Es una tabla que presenta, en el eje vertical, los criterios que se van a evaluar y, en el eje horizontal, los rangos de
calificacién a aplicar en cada criterio. Los criterios representan lo que se espera que los alumnos hayan dominado.

Examen: Prueba mediante la cual una persona puede demostrar sus conocimientos, su valia, etcétera. Esta prueba puede

realizarse tanto de forma escrita en un documento, de forma oral o mediante algun sistema electrénico.

Asimismo, se sugiere la siguiente técnica para la evaluacion:

Portafolio de evidencias: Es una técnica que permite colectar evidencias del logro de los aprendizajes esperados. La
construccién del portafolio integra todos los productos e instrumentos que el estudiante haya desarrollado en un periodo
determinado. Los instrumentos apropiados para el portafolio son: lista de cotejo y ribrica. Es importante impulsar la creacion

del portafolio de evidencias, ya sea de forma fisica o digital, ya que con ello se observa el alcance del alumno en la progresién

de los aprendizajes esperados.




Para orientar al docente en el proceso de evaluacién, se sugieren determinar los productos esperados y una evaluacion de

conocimientos.

Los productos esperados y los instrumentos de evaluacion de cada uno conforman el portafolio de evidencias del alumno

para la asignatura.

En la siguiente tabla se muestra cada uno de ellos con instrumentos de evaluacién y ponderacion sugerida.

; INSTRUMENTOS DE ;
PARA LA EVALUACION, EL ESTUDIANTE: EVIDENCIA Y PRODUCTOS ESPERADOS EVALUACION PONDERACION

e Reactiva aprendizajes previos de la
asignatura de Tecnologias de Informacion
y Comunicacion I. El desarrollo de una aplicacién (App) Guias de Observacion. 40%

sobre un tema de interés del alumno,
que pueda utilizarse en teléfonos
inteligentes, tabletas, computadoras vy
Emplea el desarrollo de aplicaciones que redes sociales, y su distribucion en la

. . Listas de cotejo 40%
resuelvan problemas cotidianos, intereses ' red.
personales para fortalecer los aprendizajes.
Evaluacién de conocimientos. Prueba objetiva. 20%
TOTAL 100%

Las Listas de Cotejo, Rubricas y Guias de Observacion podran aplicarse mediante las técnicas de autoevaluacion,

heteroevaluacion y coevaluacién, de acuerdo con lo establecido, por el docente, en su planeacion.




12. Los profesores y la red de aprendizajes

Se sugiere que el plantel, con ayuda de los profesores de TIC, elija una plataforma digital como apoyo a la red académica,

para establecer espacios propicios de interaccion en las siguientes actividades:

Realizar ejercicios de transversalidad vertical y horizontal entre las asignaturas.

» Compartir estrategias y materiales didacticos.

« Comunicar buenas practicas.

» Establecer proyectos en los que cada asignatura aporte elementos para su construccion.

« Brindar asesorias sobre temas o situaciones especificas: de la practica docente, de los estudiantes, de profesionalizacion

docente, del campo de conocimiento, etc.

« Difusion de eventos relevantes del plantel.

A continuacion, se presenta un ejemplo de red de aprendizajes que, proporcionada por la Cosdac, hasta el momento no hay

una para la asignatura de TIC:

* http://humanidades.cosdac.sems.gob.mx/plataformas.html




Otros ejemplos de redes de aprendizaje las encuentras en las siguientes ligas:

* https://docenciaweb2-0.wikispaces.com/Recursos+Web+2.0

*  http://www.tic.unam.mx/mision.html

* http://academica.mx/#/



http://academica.mx/#/

13. Uso de las TIC para el aprendizaje

La ensefianza de las TIC no debe enfocarse en el aspecto procedimental; es decir, lo referido al desarrollo de competencias
para hacer uso de recursos digitales, sino que debe enfocarse en potenciar competencias como la creatividad, la
investigacion, el analisis critico, la resolucion de problemas, aprender a aprender y las capacidades de innovacion en el

alumno. Para avanzar en este sentido, se recomienda planear actividades que:
+ Contextualicen su uso con temas de interés o relevantes a la realidad de los estudiantes:
o Temas de actualidad (La evolucion de la tecnologia, Los estereotipos sociales, etc.).
o Temas relacionados con sus otras disciplinas.
* Promueven la investigacion y el desarrollo de técnicas autodidacticas:

o A través de uso de foros, tutoriales, etc. (WikiHow, Howto, Diy, Instructables).

« Requieren de la discriminacién de informacién y que involucren el andlisis critico y la argumentacion:

o Construccion de bibliografias para temas especificos (WebQuests)

« Fomenten las buenas practicas en el uso de informacién y durante la interaccion en la red.

» Susciten el uso de entornos digitales para potenciar aprendizajes y construccion de comunidades de aprendizaje.

» Estimulen su creatividad.

« Confronten con problemas de la vida cotidiana y el uso de TIC para resolverlos.

* Muestren las ventajas de utilizar las TIC.




14. Recomendaciones para implementar la propuesta

Las recomendaciones incluyen los elementos de la planeacion, asi como las técnicas didacticas sugeridas.

Planeacion didactica

La planeacién didactica es un recurso que el docente utiliza para organizar y jerarquizar los temas y actividades a
desarrollar en su asignatura; es decir, qué, para qué y como se va a ensefar y evaluar, considerando el tiempo y espacio, asi

como los materiales de apoyo para el aprendizaje bajo un enfoque constructivista.

En otras palabras, es la programacion que realiza para trabajar los contenidos centrales y especificos con la finalidad de
facilitar el logro de los aprendizajes esperados y la elaboracién de los productos de aprendizaje para la construccion de

conocimientos, habilidades y actitudes en los estudiantes.

Por lo anterior, y para orientar el desarrollo exitoso de la ensefianza y el aprendizaje, es imprescindible considerar algunos

elementos que guien la planeacién. Para ello, se proponen algunos rubros que pueden servir de referente.

Datos generales de identificacion

* Institucion.

*  Nombre y Numero de plantel.




* Nombre de la o del docente.
*  Nombre del campo disciplinar.
*  Nombre de la asignatura

*  Modulo.

+ Semestre.

* Ciclo escolar.

« Duracion.

* Propésito de la secuencia.

Elementos para la formacion

+ Eje

» Aprendizajes Esperados.
* Red de aprendizajes.

* Producto esperado.

+  Componente.

+ Contenido central.

» Contenido especifico.

+ Competencias genéricas.

+ Competencias disciplinares.

* Instrumento de evaluacion.




Estrategias didacticas

Una estrategia consiste en un plan de accion fundamentado, organizado, formalizado y orientado al cumplimiento de un
objetivo o al logro de un fin claramente establecido; su aplicacion en la gestién pedagdgica requiere del desarrollo de
competencias para la planeacion, la evaluacién, el perfeccionamiento de procedimientos, técnicas y recursos, cuya seleccion,

adaptacion o disefo es responsabilidad del docente.

Una estrategia didactica es, por lo tanto, el conjunto articulado de acciones pedagdgicas y actividades programadas con una
finalidad educativa, apoyadas en métodos, técnicas y recursos de ensefianza y de aprendizaje que facilitan alcanzar una meta

y guian los pasos a seqguir.

Estrategia de ensefianza. Es la planeacion sistematica de un conjunto de acciones o recursos utilizada por los docentes y
que se traduce en un proceso de aprendizaje activo, participativo, cooperativo y vivencial. Las estrategias de ensefianza como
recursos de mediacion pedagodgica se emplean con determinada intencion, y por lo tanto, deben estar alineadas con los
contenidos y aprendizajes; asi como con las competencias a desarrollar, siendo de trascendencia el papel del docente para

crear ambientes de aprendizajes propicios para aprender.

Estrategia de aprendizaje. Es la planeacion sistematica de un conjunto de acciones que realizan los estudiantes, en el aula o

fuera de ella, con el objeto de propiciar el desarrollo de sus competencias. El profesor es sélo un coordinador, un guia, un

asesor, un tutor, un facilitador o un mediador estratégico de las actividades.




Estrategia didactica. Es la secuencia didactica, que en el ambito educativo se refiere a todos aquellos procedimientos
instruccionales realizados por el docente y el estudiante dentro de la estrategia didactica, divididos en momentos y eventos
orientados al desarrollo de habilidades, aspectos cognitivos y actitudinales (competencias) sobre la base de reflexiones

metacognitivas.
Para el desarrollo de la secuencia de una estrategia didactica se deben considerar tres etapas 0 momentos:
1. Apertura

La apertura se realiza con la intencién de que los sujetos del proceso educativo (estudiantes y profesor) identifiquen cuales
son los saberes previos del estudiante que se relacionan con los contenidos de la estrategia didactica, que contribuyen a la
toma de decisiones sobre las actividades que se realizaran en la etapa de desarrollo. Y para que el estudiante, en el desarrollo

o el cierre, contraste sus saberes previos con los adquiridos en la estrategia didactica y reconozca lo que aprendié.

Ademas, la apertura es el momento para que el estudiante relacione sus experiencias con los contenidos, se interese en ellos,

genere expectativas acerca de los mismos, y experimente el deseo de aprenderlos.

Las actividades de la fase de apertura permiten identificar en los estudiantes:

. Habilidades y destrezas.

. Expectativas.




. Saberes previos.

. La percepcion de la carrera, modulo, ocupaciones, sitios de insercion, entre otros.

Las actividades de la fase de apertura le permiten al estudiante conocer:

. Las competencias genéricas, disciplinares, profesionales y de productividad que se abordaran.

. Las actividades formativas que realizarg, asi como la forma de evaluacién, los instrumentos, criterios y evidencias.
. El tiempo destinado para cada una de las actividades.

. El método de aprendizaje que se empleara.

. Los materiales y costos de los materiales que se utilizaran.

. Los compromisos del docente.

. Lo que se espera del estudiante en funcién a sus desempefios y productos.

Al redactar las actividades de apertura debe recordar que:

. En la evaluacion diagnostica, los criterios para calificar las evidencias generadas se centraran en el nivel de

integracion y participacion del estudiante durante la evaluacion mas que en la cantidad y calidad de saberes

demostrados.




. Es importante considerar la informacion del estudiante y su contexto.

. En todas las actividades, el estudiante debe ser un participante activo y representar diversos roles.

. La autoevaluacidon permitira que el estudiante desarrolle una actitud responsable ante su propio aprendizaje y

asuma una actitud critica de su propio proceso formativo.

. La suma de las ponderaciones es menor, en esta fase, que las correspondientes al desarrollo y cierre.

2. Desarrollo

En este momento se buscan desarrollar o fortalecer habilidades practicas y de pensamiento que permitan al estudiante
adquirir conocimientos, en forma sistematizada, y aplicarlos en diferentes contextos. Ademas, que asuma responsablemente

las secuencias de la aplicacion de esos conocimientos.

El desarrollo es el momento en que el estudiante, al realizar actividades con diferentes recursos, aborda contenidos cientificos,
tecnoldgicos o humanisticos. Contrasta esos contenidos con los saberes que tenia y que recuperd e identificd en la apertura
y, mediante esa contrastacion, los modifica, enriquece, sustituye, o bien, incorpora otros. Con base en el proceso anterior, en

esta etapa se propicia que el estudiante sistematice y argumente sus saberes; ademas, que los ejercite o experimente, y que

transfiera su aprendizaje a situaciones distintas.




También se promueve que el estudiante adquiera o desarrolle razones para aprender los contenidos que se hayan abordado
en la estrategia didactica. Siendo la etapa previa al cierre, es la oportunidad para diagnosticar cual es el aprendizaje alcanzado

y corregirlo o mejorarlo, segun sea el caso.

La fase de desarrollo permite crear escenarios de aprendizaje y ambientes de colaboracion para la construccion y
reconstruccion del pensamiento a partir de la realidad y el aprovechamiento de apoyos didacticos, para la apropiacién o
reforzamiento de conocimientos, habilidades y actitudes; asi como, para crear situaciones que permitan valorar las

competencias disciplinares, profesionales y genéricas del estudiante, en contextos significativos.

Las actividades deben ser congruentes, pertinentes y suficientes con respecto a:

. Las demostraciones y practicas.
. Las fases del método de aprendizaje.
. La fase de conclusion de método de aprendizaje.

La redaccion de las actividades de desarrollo debe considerar:

. La evaluacion formativa. Verificard que se produzca el aprendizaje y que las competencias propuestas estan
siendo logradas o no; asi como su forma y nivel de dominio. También tendrd como propdsito monitorear el proceso

de aprendizaje y, en su caso, reorientara las estrategias didacticas que permitan lograr el desarrollo de las competencias

por el estudiante y permitira dosificar, realimentar, dirigir, enfatizar e informar acerca de los avances logrados.




. La suma de las ponderaciones. Es mayor en esta fase, que las correspondientes a la apertura y cierre.

. La retroalimentacion oportuna y pertinente. Comprende un mecanismo de regulacién entre el docente y el
estudiante que permite verificar y regular el proceso de enseflanza en relacion con el proceso de aprendizaje.
Retroalimentar es una actividad clave en el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno, que considera los criterios
de una competencia determinada, ya que implica darle informacién que le ayude a cumplir con los objetivos de
aprendizaje. No es suficiente con decirle al alumno que su tarea estd bien o mal, o corregirle aspectos de formato. La

idea es ayudarle a enriquecer su aprendizaje.

. Fomentar la autoevaluacion y coevaluacion para aumentar la autonomia, reflexion y capacidad de andalisis del
estudiante.
. Fomentar el trabajo colaborativo.

3. Cierre

La fase de cierre se realiza con la intencion de que el estudiante identifique los contenidos que aprendidé en la apertura y el
desarrollo. Propone la elaboracién de conclusiones y reflexiones que, entre otros aspectos, permiten advertir los avances o
resultados del aprendizaje en el estudiante y, con ello, la situacién en que se encuentra, con la posibilidad de identificar los
factores que promovieron u obstaculizaron su proceso de formacién. Asimismo, realiza una sintesis o reflexién de sus

aprendizajes.
Al redactar las actividades de cierre debe tener presente que:

. La evaluacién sumativa permitira valorar el aprendizaje alcanzado por el estudiante de acuerdo con los resultados

de aprendizaje del programa de estudio.




. La retroalimentacién oportuna y pertinente es una forma de motivar al estudiante.

. Otra manera de motivar al estudiante es permitirle demostrar su competencia en escenarios comunitarios y

laborales (extramuros escolares).

. Fomentar la autoevaluacion y coevaluacion para aumentar la reflexion y autonomia del estudiante.
. La heteroevaluacion puede ser realizada por agentes externos al proceso formativo.
. Fomentar el trabajo colaborativo.

La siguiente table muestra un resumen de los elementos minimos sugeridos de una estrategia didactica.

Apertura Desarrollo Cierre.

* Recuperacién de conocimientos | *  Descripcion de actividades. *  Recapitulacion.
revios. L o T o
P *  Mencién de las Técnicas didacticas | * Formalizacién de conceptos.

L] A i
Propésito. .
P utilizadas. . .
* Evaluacion sumativa.
* ;Qué te gustaria aprender?

*  Evaluacion formativa. .
* Para todas las etapas se establecera el

* Agentes de la evaluacién. tiempo de las actividades.

* Recursos y materiales didacticos. * Recursos: Integrar los materiales
didacticos e  instrumentos  de

evaluacion.

A manera de ejemplo, en el Anexo 1, se muestra un ejercicio de Planeacion didactica que integra los elementos antes

seflalados como un referente para la planificacion de los docentes.




Técnicas didacticas sugeridas

Las técnicas didacticas que se sugieren para esta asignatura son:

Técnica sugerida Descripcion general Ejemplos

El proposito es fomentar la participacion activa del estudiante en el proceso de

http://www.itesca.edu.mx/documentos/desar

Aprendizaje aprendizaje a través de la interaccién con sus iguales.

rollo_academico/Metodo_Aprendizaje_cola

Colaborativo (AC) Implica aprender mediante equipos estructurados y con roles bien definidos,
orientados a resolver una tarea especifica a través de la colaboracion. Esta borativo.pdf
metodologia estd compuesta por una serie de estrategias instruccionales.

Permite hacer uso de estrategias de aprendizaje activo para desarrollar, en el
estudiante, competencias que le permitan realizar una investigacion creativa en el

Aprendizaje Basado mundo del conocimiento. Su proposito es vincular los programas académicos con la http://www.itesca.edu.mx/documentos/desar

ensefanza. Esta vinculacion puede ocurrir, ya sea como parte de la mision

en la Investigacion rollo_academico/Metodo_Aprendizaje_Bas

institucional de promover la interaccion entre la ensefianza y la investigacién, como

(ABI) ado_en_investigacion.pdf

rasgo distintivo de un programa curricular, como parte de la estrategia didactica en
un curso, o como complemento de una actividad especifica dentro de un plan de

ensefanza.

La metodologia basada en proyectos, segun Orellana (2010), se establece en las
teorias criticas del desarrollo del curriculo, en las que toda planificacion necesita de

la retroalimentacion de las practicas para ir refundandose en un disefio continuo. La

Bprenelale Rl o Kilpatrick, suponia que el trabajo desarrollado en el aula se convirtiera en http://www.ub.edu/dikasteia/LIBRO_M

URCIA.pdf

en Proyectos (ABP) una investigacion basica para el profesor, y con la ayuda de la red virtual, se propiciara
una oportunidad como un aula abierta a la comunidad educativa para acceder desde

cualquier parte y surgiera la posibilidad de observar las habilidades, capacidades y

competencias que desarrollan los estudiantes bajo este enfoque.



http://www.itesca.edu.mx/documentos/desarrollo_academico/Metodo_Aprendizaje_colaborativo.pdf
http://www.itesca.edu.mx/documentos/desarrollo_academico/Metodo_Aprendizaje_colaborativo.pdf
http://www.itesca.edu.mx/documentos/desarrollo_academico/Metodo_Aprendizaje_colaborativo.pdf
http://www.itesca.edu.mx/documentos/desarrollo_academico/Metodo_Aprendizaje_colaborativo.pdf
http://www.itesca.edu.mx/documentos/desarrollo_academico/Metodo_Aprendizaje_Basado_en_investigacion.pdf
http://www.itesca.edu.mx/documentos/desarrollo_academico/Metodo_Aprendizaje_Basado_en_investigacion.pdf
http://www.itesca.edu.mx/documentos/desarrollo_academico/Metodo_Aprendizaje_Basado_en_investigacion.pdf
http://www.itesca.edu.mx/documentos/desarrollo_academico/Metodo_Aprendizaje_Basado_en_investigacion.pdf
http://www.ub.edu/dikasteia/LIBRO_MURCIA.pdf
http://www.ub.edu/dikasteia/LIBRO_MURCIA.pdf
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Anexo 1. Ejemplo de planeacion didactica para desarrollo de APPs.

DATOS GENERALES

PROFESOR (A):
CORREO ELECTRONICO:
CAMPO DISCIPLINAR: Comunicacion
ASIGNATURA: Tecnologias den la Informacién y de la Comunicacién Il
CARRERAS TECNICAS: SEMESTRE: GRUPO:  PERIODO DE APLICACION: Marzo-Abril 2018

PROPOSITO DE LA ASIGNATURA

Que el alumno utilice las TIC como herramientas para obtener informacién y generar aprendizajes en red, sobre temas pertinentes con su realidad cotidiana.

DATOS PEDAGOGICOS

APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO ESPERADO
e Reactiva aprendizajes previos de la asignatura de Tecnologias | El desarrollo de una aplicacién (App) sobre un tema de interés del
de Informacion y Comunicacion |. alumno, que pueda utilizarse en teléfonos inteligentes, tabletas,
*  Emplea el desarrollo de aplicaciones que resuelvan problemas | computadoras y redes sociales, y su distribucién en la red.

cotidianos, intereses personales para fortalecer los

aprendizajes.

EJE Tecnologia, informacién, comunicacién y aprendizaje. Dosificacion: 7 semanas
COMPONENTE CONTENIDOS CENTRALES CONTENIDO ESPECIFICOS
e La creacion de contenidos para el aprendizaje. |e  Eny desde la red. e Elementos bésicos de la programacion.
e El uso de la tecnologia como practica |e  Programas para aprender. ¢ Disefio de aplicaciones mdviles para aprender.
habilitadora de aprendizajes en red.




COMPETENCIAS GENERICAS ATRIBUTOS COMPETENCIAS

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a | 5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion vy la DISCIPLINARES BASICAS
problemas a partir de métodos establecidos. comunicacién para procesar e interpretar informacién. C12. Utiliza las tecnologias de la
6. Sustenta una postura personal sobre temas de | 6.1 Elige las fuentes de informacion mas relevantes para un | informacién y comunicacién para
interés y relevancia general, considerando otros | proposito especifico y discrimina entre ellas de acuerdo a | investigar, resolver problemas,
puntos de vista de manera critica y reflexiva. su relevancia y confiabilidad. producir materiales y transmitir
8. Participa y colabora de manera efectiva en | 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o | informacién.

equipos diversos. desarrollar un proyecto en equipo definiendo un curso de

accién con pasos especificos.

Dimension Conoce T

Habilidades Socioemocionales Habilidad general

Autorregulacién

Habilidad especifica




APERTURA

Actividades . Proceso de Evidencias de Tipo de Evaluacion
Actividades Alumno o o
docente Aprendizaje aprendizaje
e Identifica la realidad | 1. Participa, aportando y expresando sus | e Registro e Cuadro sindptico

del nivel de

conocimientos del

grupo.
Establece criterios
para realizar

investigacion.
Elabora lista de
cotejo y guia de
observacién.
Resuelve dudas.
Revisa reporte de
investigacion en el
portafolio de

evidencias.

e Colabora en la red

de aprendizajes con

la tematica

propuesta.

ideas con comentarios sobre
programacion, elementos basicos de la
programacion y/o disefios de aplicaciones
en una lluvia de ideas.

Investiga los siguientes elementos: ;Qué
es una plataforma abierta?, ;Qué es una
aplicacion movil?, ;Cuales son algunos de
los dispositivos méviles mas usados?,
;Cuales son los sistemas operativos para
dispositivos moviles mas conocidos?,
;Cuales son los componentes mas usados
en una interfaz de usuario para una
aplicacion movil?, ;Qué es un Widgets en
una entre otras

aplicacion  movil?,

preguntas que el docente considere
necesarias en diccionarios, enciclopedias y

demas recursos en linea.

anecdético
de lluvia de

ideas.

e Presenta
resultados de

investigacion.

e Aporta
comentarios
en la red de

aprendizaje.

e Expresa sus
actividades

en plenaria.

elaborado con el
software de su

preferencia

» Autoevaluacion

Instrumentos de

Evaluacion

> Guia de
observacion
> Lista de

Cotejo

Duracién

> 6 horas

Recursos

Computadora,
Internet, pintarrén,

canon.




e Guia a los
estudiantes para las
actividades
propuestas.

¢ Resuelve dudas.

3. Disefla un cuadro sindéptico en el

procesador de textos o el software de su

preferencia.

. Sube a la red de colaboracién (Blog de la

asignatura, Edmodo, Google Classrroom,
etc.) la tarea encomendada y participara,
aportando y expresando sus ideas con
comentarios de manera reflexiva a las
evidencias de sus compaferos.

Participard en plenaria compartiendo sus
conclusiones de la actividad anterior, con
base en la lista de cotejo proporcionado

por el docente.




DESARROLLO

Actividades docentes

Actividades Alumno

Proceso de

aprendizaje

Evidencias de

aprendizaje

Tipo de

Evaluacion

e Mostrara a través de
videos, paginas web vy
demas herramientas
visuales, sobre el disefio
y desarrollo de
aplicaciones moviles.

e Establece, muestra y

elabora una interfaz de

usuario de la

plataforma para la

app
(MIT App Inventor 2).

e Disefla practica para la

elaboracién de

elaboracién de una app

en MIT App Inventor 2.
e Guia a los alumnos en

el desarrollo de |la

practica de las demas

actividades destinadas

para los aprendizajes
esperados.

e Resuelve dudas.

. De manera

. Realiza un registro
anecdético  sobre  los
videos, paginas web vy
demas herramientas

visuales sobre el disefio y
desarrollo de aplicaciones
moviles, proporcionadas
por su profesor.

individual
mediante una practica de
modelaje facilitada por el
docente, observara la
elaboracion de una
interfaz de usuario para un
dispositivo movil y
registrara los pasos para la
elaboracion de una app

basica.

. Elegira de la galeria de app

en MIT App Inventor 2,
observara la codificacion,

la implementard mediante

Registro
anecdotico
Elabora
algoritmo para
la elaboracion
de una app
simple.

Elige, observa 'y

analiza el
disefio y
codigo en

bloques de una
app
desarrollada
por expertos.
Analiza
opciones  de

disefio de app

e Registro
anecddtico.

e Algoritmos

aplicados al
disefo,
desarrollo e

implementacio

de una app.

n

v" Coevaluacion

Instrumentos de

Evaluacion

> Guia de
observacion
> Lista de

Cotejo

>

Duracioén

5 horas

Recursos




un simulador de
dispositivos, registrard sus
observaciones  en el
instrumento y elaborara un
reporte con las
conclusiones de lo que
observé y compartirlo en
plenaria con sus

compaferos.

Aplica

procedimientos

Computadora,
Internet, pintarron,

cafon.




Cierre

Actividades

docente

Actividades Alumno

Proceso de

aprendizaje

Productos esperados

Tipo de Evaluacién

e Propone
tematica para
la elaboraciéon
de la app.

e Establece
criterios  para

desarrollar la

app.

e Revisay evalla
la app.

e Revisa

actividades de
investigacion.
e Aporta
comentarios
e Resuelve
dudas

conclusiones.

y da

1. Realizara el

disefio,
codificacion en bloques e
implementacion de una
aplicacion movil propuesta
por el docente y verifica

que funcione en un

simulador de un
dispositivo movil,
considerando los

procedimientos
aprendidos en los

gjercicios previos.

. El alumno expondra su app

desarrollada al grupo vy
expondra sus reflexiones

frente a sus companieros.

. Concluye con una opinion

personal de su trabajo por

escrito.

Analiza y
reflexiona sus
experiencias

en la red de

aprendizaje.

e Desarrollo de una

app,
cualquier dispositivo

ejecutada en

con sistema
operativo Android.

e Reporte por escrito

e Heteroevaluacion

de sus aprendizajes, Duracién
sobre las actividades

realizadas en la red » 5 horas
de aprendizajes.

Instrumentos de Recursos

Evaluacion
» Guia de
observacién
» Lista de Cotejo

Computadora, Internet,

pintarrén, caion.

Reforzamiento

Ejercitacion entre pares para nivelar el proceso de:

Duracioén




e Conoce, analiza y practica plataforma de app para la elaboracién de » 2 horas
la app.

e Disefo grafico de la app con la herramienta que considere
adecuada.

e Desarrollo y/o codificacién de una app, utilizando diversas

herramientas.

e Implementacion de apps empleando MIT App Inventor 2.

Elabora una resefa de sus aprendizajes logrados sobre el desarrollo de apps en la red de

Transversalidad -
colaboracion del grupo.




Anexo 2. Ejemplo de planeacion didactica para automatizar modelos matematicos.

DATOS GENERALES

PROFESOR (A):
CORREO ELECTRONICO:
CAMPO DISCIPLINAR: Comunicacion
ASIGNATURA: Tecnologias den la Informacidn y de la Comunicacién Il
CARRERAS TECNICAS: SEMESTRE: GRUPO:  PERIODO DE APLICACION: Marzo-Abril 2018

PROPOSITO DE LA ASIGNATURA

Que el alumno utilice las TIC como herramientas por medio de una hoja de calculo. Donde se automatiza la representacion de distintos modelos
matematicos en un caso concreto (lineal o no lineal), sustentando un juicio de valor

DATOS PEDAGOGICOS

APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO ESPERADO

e Reactiva aprendizajes previos sobre el uso hoja de | La elaboracion en una hoja de calculo donde se automatiza la representacion

calculo empleando modelos matematicos. de distintos modelos matematicos en un caso concreto (lineal o no lineal),

sustentando un juicio de valor.

EJE | Tecnologia, informacién, comunicacion y aprendizaje. Dosificacién: 15 horas
COMPONENTE CONTENIDOS CENTRALES CONTENIDO ESPECIFICOS

e La creacibn de contenidos

para el aprendizaje. e Eny desde la red. e Elementos basicos de la programacion.

* E uso de la tecnologia como | o Programas para aprender. e Disefio de aplicaciones méviles para aprender.
practica  habilitadora  de
aprendizajes en red.
COMPETENCIAS GENERICAS ATRIBUTOS COMPETENCIAS
5.6 Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para procesar e DISCIPLINARES BAS|CAS

interpretar informacion.

7.1 Define metas y da seguimiento a sus procesos de construccion de

| conocimiento.




5. Desarrolla innovaciones y propone
soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

7.  Aprende por iniciativa e interés
propio a lo largo de la vida.

8. Participa y colabora de manera

efectiva en equipos diversos.

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y
dificultad, reconocimiento y controlando sus reacciones frente a retos y
obstaculos.

7.3 Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su
vida cotidiana.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de

manera reflexiva.

C12. Utiliza las tecnologias de la
informacién 'y comunicaciéon para
investigar, resolver problemas, producir

materiales y transmitir informacion.

Habilidades Socioemocionales

Dimensidon Conoce T

Habilidad general

Habilidad especifica

Autorregulacion




SECUENCIA DIDACTICA

APERTURA

e Establece criterios realizar
investigacion.

e Elabora lista de cotejo y
guia de observacién.

e Resuelve dudas.

e Revisa reporte de

investigacion en el

portafolio de evidencias.

red de

aprendizajes con la

e Colabora en la

tematica propuesta.
e Guia a los estudiantes para
las actividades propuestas.

e Resuelve dudas.

de la programacién y/o disefios de

aplicaciones en una lluvia de ideas.

Se organiza el grupo en equipos
de trabajo colaborativo, para

desarrollar la practica inicial.

Practica Inicial. Socializar la forma
de trabajo:

Generar una hoja de célculo de un
modelo lineal y su grafica

correspondiente

Participara en plenaria
compartiendo sus conclusiones de
la actividad anterior, con base en

la lista de cotejo proporcionado

por el docente.

lluvia de ideas.

e Presenta resultados

de investigacion.

e Expresa sus
actividades en
plenaria.

de célculo con la
informacion  que

se le solicita.

. . Proceso de Evidencias de Tipo de Evaluacion
Actividades docente Actividades Alumno . o
Aprendizaje aprendizaje
e |dentifica la realidad del Participa, aportando y expresando
nivel de conocimientos del sus ideas con comentarios sobre e Registro
grupo. programacion, elementos basicos anecddtico de | e Presenta una hoja > Autoevaluacion

Instrumentos de

Evaluaciéon

> Guia de
observacion

> Lista de
Cotejo

Duracién

> 3 horas

Recursos
Computadora,
Internet, pintarrén,

canon.




DESARROLLO

Actividades docentes

Actividades Alumno

Proceso de

aprendizaje

Evidencias de

aprendizaje

Tipo de

Evaluacion

Establece, muestra
elabora una hoja de
calculo para

elaboracion de la practica

solicitada.

La grafica muestra que conforme el precic baja la
cantidad demandada aumenta y viceversa:

Cantidad
demandada
(por unidad
de tiempo)

2
a
6
8
10

Precio

o] e |w

12

10 { —— Cantidad
| demandada
{por unidad de

tiempo)

] i = Precio
—

o m & o @

Guia a los alumnos en el
desarrollo de la practica

de las demas actividades

destinadas

aprendizajes esperados.

Resuelve dudas.

para los

6.

En trabajo por
equipos y ya
organizados en el
grupo, se desarrolla la
Practica:

Crear una nueva hoja
de calculo con la
disposicion de mostrar
tabulaciones y la
grafica representativas
de las funciones
basicas
trigonomeétricas.

Cada funcion debe
mostrar una
tabulacién y su grafica
para poder comparar
su comportamiento en

una sola hoja.

Registra los
dados

por el profesor

datos

para la
ejecucion de la

practica.

Recopila los
datos para la
realizacion de la
practica

sefialada.

Elige, observa y
analiza el tipo

de grafica que

utilizara  para
mostrar los
datos.
Aplica

procedimientos

e Presentacidon

de la hoja de
calculo en
electronico e v Coevaluacion
impresa
e Pasos que
siguid para
lograr la .
o v’ Lista de
actividad )
cotejo
trazada.
Duracion
Instrumentos de
Evaluacion > 9 horas
> Guia de Recursos
observacién
> Lista de Computadora,
Cotejo Internet, pintarron,

cafon.




para el disefio
de la hoja de

calculo




Cierre

Actividades docentes

Actividades Alumno

Proceso de

aprendizaje

Productos

esperados

Tipo de Evaluacion

e Propone tematica para
la elaboracion de la

practica solicitada.

e Establece criterios para
el desarrollo de la
practica.

e Revisa y evalua |la

practica.

e Aporta comentarios

e Resuelve dudas y da

conclusiones.

4. En trabajo por equipos
y ya organizados en el
grupo, se desarrolla la
Practica.

5. Crear una nueva hoja
de «célculo con la
disposicidon de mostrar
la tematica propuesta.

6. Presenta las funciones
bésicas para realizar la
practica.

7. La funcion se debe
mostrar en una
tabulacién y su gréfica
en una sola hoja.

8. El alumno presentara
su hoja de calculo en
el software de hoja de
calculo recomendada

por el profesor.

Analiza y

reflexiona los

pasos que
siguid para
realizar la

presentacion
de los datos,
asi como el
desarrollo de la

grafica.

e Desarrollo de

una hoja de
calculo,
graficando una

serie de datos

e Heteroevaluacion

Evaluacion
> Guia de

observacion

Duracion
presentados en
una tabla.
» 3 horas
Reporte por
escrito sus
aprendizajes,
sobre las
actividades
realizadas al
desarrollar la
hoja de calculo.
Instrumentos de Recursos

Computadora, Internet,

pintarrén, cainon.




9. Concluye con una » Lista de
opinién personal de su Cotejo

trabajo por escrito.

Reforzamiento

Ejercitacion entre pares para nivelar el proceso de:
e Conoce, analiza y practica las funciones para la elaboracién de la presentacion de los
datos por medio de una gréfica.

e Disefo la grafica, a partir de una serie de datos presentados en una tabla.

Transversalidad

Resefia de aprendizajes esperados en la presentacion de la practica, tanto en forma

electrénica como impresa.




Anexo 3. Ejemplo de planeacion didactica para la creacion de presentaciones electronicas en linea.

DATOS GENERALES

PROFESOR (A):
CORREO ELECTRONICO:
CAMPO DISCIPLINAR: Comunicacion
ASIGNATURA: Tecnologias den la Informacidn y de la Comunicacion Il
CARRERA TECNICA: SEMESTRE: GRUPO:  PERIODO DE APLICACION: Marzo-Abril 2018

PROPOSITO DE LA ASIGNATURA

Que el alumno utilice las TIC como herramientas para obtener informacion y generar aprendizajes en red, sobre

temas pertinentes con su realidad cotidiana.

DATOS PEDAGOGICOS

APRENDIZAJES ESPERADOS PRODUCTO ESPERADO
e Reactiva aprendizajes previos de la asignatura, de
Lectura, Expresién Oral y Escrita Il. La creacion de una presentacion electrénica en linea, en defensa

e Emplea herramientas en linea para la creacidon de | de algin tema de su interés
presentaciones electrénicas (Prezi, Emaze, Pow
Toon, Genially, etc)

ElE Tecnologia, informacidn, comunicacién y aprendizaje. Dosificacion: 18 horas
COMPONENTE CONTENIDOS CENTRALES CONTENIDO ESPECIFICOS
Tecnologia y desarrollo humano. El impacto de la tecnologia en el | manipulacién de software en linea para la
desarrollo humano creacion de presentaciones multimedia.




COMPETENCIAS GENERICAS

4. Escucha, interpreta y emite
mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacion de
medios, cddigos
apropiadas.

6. Sustenta una postura personal
sobre temas de interés y relevancia
general, considerando otros puntos
de vista de manera critica y reflexiva.

y herramientas

7. Aprende por iniciativa e interés
propio a lo largo de la vida.

8. Participa y colabora de manera
efectiva en equipos diversos.

ATRIBUTOS

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante
representaciones lingliisticas matematicas o graficas.
4.5 Maneja las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién para obtener informacién y expresar
ideas.

6.1 Elige las fuentes de informacion mas relevantes
para un propdsito especifico y discrimina entre ellas de
acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

6.4 Estructura ideas y argumentos de manera clara,
coherente y sintética.

7.1 Define metas y da seguimiento a sus procesos de
construccion de conocimiento.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor
y mayor interés vy dificultad, reconocimiento vy
controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.
7.3 Articula saberes de diversos campos y establece
relaciones entre ellos y su vida cotidiana.

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y considera los
de otras personas de manera reflexiva.

COMPETENCIAS
DISCIPLINARES BASICAS

C1. Identifica, ordena e interpreta las
ideas, datos y conceptos explicitos e
implicitos en un texto, considerando,
el contexto en el que se generd y en el
gue se recibe.

C5. Expresa ideas y conceptos en
composiciones coherentes y creativas,
con introducciones, desarrollo y
conclusiones claras.

C6. Argumenta un punto de vista en
publico de manera precisa, coherente
y creativa.

C12. Utiliza las tecnologias de la
informacién y comunicaciéon para
investigar, resolver problemas,
producir materiales y transmitir
informacion.

Habilidades Socioemocionales

Dimension

Conoce T

Habilidad general

Habilidad especifica

Autorregulacion




Actividades docentes

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO

Actividades Alumno

Proceso de
aprendizaje

Evidencias de
aprendizaje

Tipo de Evaluacion

e Presenta la temdtica que ha de ser tratada, las
competencias, los aprendizajes esperados y
el producto esperado.

e Dainicio a unalluvia de ideas para rescatar los
conocimientos previos que tienen los
estudiantes sobre las presentaciones
electrdnicas; deberd tener cuidado de que
todos los alumnos tengan una participacion.
Las preguntas guias son:

¢Qué es una presentacion electrénica?

¢Qué es multimedia?

é¢Dénde podrias utilizar una presentacion

electrénica?

¢Qué caracteristica deberia

presentacion electronica?

¢Qué significa que algo sea online?

tener una

e El docente recuerda al alumno el propésito
de la materia: Que el alumno utilice las TIC
como herramientas para obtener
informacion y generar aprendizajes en red,
sobre temas pertinentes con su realidad
cotidiana.; y lo enlaza con lo que se busca
en el desarrollo de esta secuencia.

e El docente plantea el siguiente Escenario
didactico:

Hazael, estudiante del segundo semestre del

CBT Tianguistenco, tiene como tarea realizar

una presentacion electronica de una de las

materias que cursa actualmente, pero su
maestra le pidid que no la hiciera en Power

Point, sino que utilizara otra herramienta

Atiende la presentacion
del docente respecto a las
competencias, los
aprendizajes esperados y
el producto esperado.
Participa activamente en
la lluvia de ideas.
Atiende la presentacién
del docente sobre el
propésito de la
asignatura.

Escribe el escenario
didactico que propone el
profesory lo lee con
atencion, escribe y
analiza la pregunta
detonadora.

Se agrupan en equipos de
4 estudiantes y plantean
cinco preguntas
secundarias, las
comparten en plenariay
escriben las preguntas
gue seleccione el
docente.

Investigan los temas que
les asigne el docente y se
lo muestran al docente.

Presenta
informacion
en equipo

Investiga
Informacion

Preguntas

secundarias en
su libreta, las
primeras cinco

v

Auto y hetero
evaluacion

y las
seleccionadas
en plenaria. v' Auto y hetero
Investigacion evaluacién
en equipo v Auto y hetero
Organizador evaluacion
gréfico v' Auto y hetero
Actividad en la evaluacion
plataforma v" Auto
libreta o} evaluacién
carpeta de
evidencias
Duracion
Instrumentos de
Evaluacion > 6 horas
> Listade
Cotejo (5
. Recursos
listas)
Computadora,

Internet, pintarron,

proyector.




diferente. Su profesor de TICs Il le comento que

existen herramientas en linea capaces de crear

presentaciones electrénicas con calidad
profesional y que logren cautivar la atencion de
sus comparieros estudiantes.

e Presenta la pregunta detonadora: éComo
puede Hazael realizar una presentacion
electroénica efectiva en linea con la
intencién de atrapar la atencion de sus
compafieros?

e Paradarrespuesta a la pregunta
detonadora, necesitamos plantearnos una
serie de preguntas mas sencillas, que
vallan encaminadas a responder la
pregunta detonadora. El docente solicita a
los estudiantes se agrupen en equipos de
cuatro estudiantes, para plantear cinco
preguntas secundarias. Estas deben llevar
al encuentro con la pregunta detonadora y
se debe evitar preguntas que se puedan
contestar con un si 0 un no; ademas el
docente debera guiar a los estudiantes
para que estos puedan plantear preguntas
que estén relacionadas con los temas a
tratar. Algunos ejemplos de estas
preguntas son:

» ¢éQué es una presentacion
electrdnica?

¢Qué es una presentacion en linea?

¢Qué programas me pueden ayudar a

realizar presentaciones electrdnicas

online?

éQué es PowToon?

é¢Qué es Genially?

¢Qué es Emaze?

¢Como se usa este tipo de

programas?

e En plenaria pide a los equipos socializar sus
preguntas secundarias y selecciona

vV VY

YV VYV

Una vez revisado por el
docente lo presentan en
un organizador graficoy
lo muestran nuevamente
al docente.

Reciben
retroalimentaciony lo
suben a la plataforma de
la asignatura (Edmodo,
Google Class Room, Blog,
Wiki, etc.)

Cada estudiante, de
manera individual,
visitara la plataforma
para descargar todos los
productos realizados y los
pegara en su libreta o
carpeta de evidencias.

Analisis
Reflexion

Y




aquellas que cumplen con las
caracteristicas solicitadas.

Reparte a los equipos los temas que ellos
mismos consideraron, para su
investigacion.

Revisa la investigacion de cada uno de los
equipos, en caso de estar correcta les
solicita que la presenten en un organizador
de su preferencia, con una herramienta de
software (Word, CmapTools, Mind Mister,
Freemind, etc.).

» Mapa conceptual

» Mapa mental

» Cuadro sindptico

» Andamio cognitivo

> Etc.

Solicita a los equipos lo suban a la
plataforma de la asignatura.




DESARROLLO

.. .. Proceso de Evidencias de . ..
Actividades docentes Actividades Alumno L. L. Tipo de Evaluacion
aprendizaje aprendizaje

Muestra, con la ayuda de un | 4. Atiende a la | Sigue e Cuenta de v" Autoevaluacién
proyector, la forma de crear una presentacidon que hace el | Instrucciones y usuario v Auto y hetero
cuenta de usuario en dos docente sobre la | procedimientos e Toma de evaluacién
hpe”am'?"tas qée 'e:l seIeEcuone creacién de una cuenta | para la notas en
( OW_ °°r." eniatly, maze, de usuario. elaboracion de libreta o
Knovio, Prezi, etc). . L. .

. . .Crea su cuenta de | practicas portafolio de
Solicita a los estudiantes crear una ) ) )
cuenta de usuario en alguna de us.uarlo. evidencias
estas herramientas. . Atiende la clase del sobre la
Con el uso de una de estas docente sobre el uso de creacion de
herramientas, el docente muestra a este tipo de la cuenta de

los estudiantes la forma de realizar
una presentacion:
o Eleccién del tema
o Propésito de la
presentacion
o Esquema de puntos a
tratar
o Manejo de la herramienta
o Publicacion de la
presentacion
Solicita a los estudiantes la
realizacidn en equipo de una
presentacion electrénica con el uso
de una de estas herramientas
sobre una temdtica de alguna de
sus materias. Para ello el docente
tendra que explicar las
caracteristicas técnicas y de
contenido (una presentacion
efectiva) que debera tener la
presentacion

herramientas.

. Realiza en equipo su

presentacion,

atendiendo a las
caracteristicas
solicitadas por el
docente.

. Entrega su trabajo al
docente para su
evaluacion y la sube a la
plataforma de la
asignatura.

usuario y
sobre el uso
de la
herramienta.
La
presentacion
electrdnica.

v" Heteroevaluacion,
Rubrica

Instrumentos de

Evaluacion

> Listade
Cotejo (2
listas)

» Rubrica

Duracion

> 9 horas

Recursos

Computadora, Internet,
pintarrén, proyector.




Cierre

Actividades docente Actividades Alumno Proces? d‘e Productos Tipo de Evaluacion
aprendizaje esperados

. Solicita a los estudiantes que describan
cuales fueron las estrategias que utilizaron | 10.Responde a las | Reporta e Cuestionario > Autoy Hetero
para def,arrollas Sl:IS' habilif:lades en preguntas de forma | resultados propuesto. evaluacién
I[:;resentaTlom.es glecttromcas er; linea. individual. > Autoy Hetero

o ropone las siguientes preguntas. . ) L

o Paraqué te serd de utilidad 11.0bserva dc:s trabajos .de e Comentarios evaluacion
en diferente  contexto Sus companerosy reallz.a realizados al —
(personal, académico, un comentario trabajo de otros Duracion
laboral, social, etc.)? constructivo a cada uno equipos.

o ¢Cudles fueron las enla plataforma. > 3 horas
dificultades a las que te
enfrentaste? Detalla como
las solucionaste

o ¢éComo fue tu desempefio en Instrumentos de Recursos
las actividades que requeria Evaluacidon
trabajo en equipo? Computadora,

e Solicita a los estudiantes observar dos Lista de Cotejo (2 Internet, pintarron,
trabajos de los equipos y realizar un listas) cafién
comentario constructivo a cada uno en la :
plataforma.

Ejercitacidn entre pares para nivelar el proceso de:
e Crear cuenta de usuario.
Reforzamiento e Estructura de una presentacion
e Creacidn de una presentacién en linea
e Realizacidon de comentarios en la plataforma
Transversalidad Resefia de aprendizajes esperados en la red de colaboracion del grupo.




